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Die Herstellung photographischer Szenen- 
bilder mit davon getrennt au%enonmienem 
Hinteigrund ist besonders ffir die Kinemato- 
graphie von Bedeutung, um Filme zu schafien, 
5 bei denen die Hinteigritode bewegter Szenen 
ohne Etadchtung groBer Bauten raid ohne Aus- 
landsreisen der Darsteller tind Operateure, also 
ohne groBen Kostenaufwand gewonnen werden 
konnen. Man hat bereits za diesem Zwecke 

la vorgeschlagen, Photographien von Miniatur- 
bauten oder von getrennt hergestellten Land- 
schaftsanfnahmen einzukopieren. 

Das Verfahren gemaB der Ernndung ermag- 
licht es, das Szenenbild ohne Riicksichtnahme 

15 auf das spatere Einkopieren des Hintergnmdes 
und unbeeintrachtigt durch one f cste Matrize 
aufzunehmen. Im wesentlichen wird dies da- 
diirch erreicht, dafl das Laofbildnegativ der 
Spielszcne unznittdbar als bewegliche Deck- 

ao matrize bei der Aninahme oder beim Kq|acr«i 
eines festen oder bew^ichen Hintergnind- 
negativs dient, ohne dafl wcitere Kopien als 
Zwischenstufen nOtig sind, wie dies nach einem 
alteren, in der Patentliteratar niedergelegten 

as Vorsdilag notwendlg ist. 

Nach diesem Erfindnxigsgedanken sind ver- 
sduedene AnsfCkhrongsmogJichkeiten des Ver- 
fahrens •vorhanden. Bei'" der einen Gnxppe 
wird das Szenenbild vor einem aktinisch schwar- 

30 zen, bei der zweiten Gmppe vor einem inten- 
siv wdfien oder leuchtenden (mit auffallendem 
oder dnrdischeiiiendem licht bdeuchteten) 
Hintergnmde, z. B. gegen den Himmd, als 
Ifinteigmnd anfgenommen. 

35 Im exsten Falle entsteht ein Negativ mit 



glasklarem, im zweiten Falle mit^ dichtge- 
schwarztem Hinteignmde. Bei beiden Aus- 
fuhnmgsarten wird das Negativ zweckmafiig 
von der Rflckseite zu belichten und der Ge- 
gensatz von Szene ond Hinteigrand mOglichst 40 
kraB zu gestalten sein. 

Das gegen schwarz aulgenommene Negativ 
mit glasklarem Hintexgnmd wild in den 
Schattenpartien, die trotz starker Belichtnng 
noch zu ]ichtduxcfal9s$ig sind, mit einem gut- 45 
deckenden, leidit I5slidien« z. B. rcften Farb- 
stoff einer Pinselretosche nnterworfen. Der 
FarbstofE soil wieder ausgewaschen werden 
kdnnen. 

Wenn bei der Aufnahme des BQntergrundes 50 
ein so bdiandeltes Negativ als Deckmatrize 
dient» so wird auf dcm HintergmndnegatiY 
cine entwiddungsfahigeBelichtnng bzw.Schv^- 
zung nur dbrt entstehen, wo das Deckn^tiv 
glasUar war. Der auf dem zweiten Negativ 
erecheinende Hintergrund wird dabei also vdllig 
durch die Umgrenzungen des Szenenbildes des 
Decknegativs bestimmt sein. 

Nach Entwicklung und Fertigstellung des 
zwedanaBig etwas knapper belichtetcai Hinter- 60 
grundnegativs werden beide Negative z. B. 
durch Abschwachen des Szenennegativs auf 
gleidie Deckioraft gebracht und veie ba der 
Aufnahme des Hintergrundes mit den Sdiidit- 
seiten aneinandeiiiegend wie ein einziges Ne- e$ 
gativ mittels Projektion kopiert. 

gegen hell aufgenommene Szenennegativ 
mit geschwarztem Hintergrund mufl mit einem 
Hintergrundnegativ zusammenarbeiten, bd 
weidiem die vom Szenenbild eingenoipmenen 70 
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Teile stark geschwurzt erscheinen. I>ies wird 
dadurch crreicht, dafi das Szenennegativ auf 
ein in gewohnHcher Weise aufgenomnienes 
Hintei^grundncgativ vor dvm Entwickeln mit 
5 eiaer mQglichst grolSen Lichtstdrke, die die 
Himmelspartien nocfa cben weiD laOt, aufkopicrt 
wird. 

Bei diesem zwdten Verfahrcn werden viel- 
fach die Kontraste zwischen bcleuchteter Szcne 
to und lenchtend weiOem Hintergrunde nicht so 
kra0 gcmacfat werden konnen wie bei Szenen- 
aufnahmen gegen schwarzen Hintergnind. Vm 
hier nachzuhelfen. wird der Hintergrund des 
Szenenbildnegattvs noch dadurch nacbge- 
15 schwarzt. daO das voiher mit Bichromat ge> 
trankte Negativ von der Zclluloidseite her so * 
lange nachbelichtct wird, bis anch die starken 1 
Schwarzungen des Szencnbildes vom Licht voll- ' 
koromen durchgegerbt sind, Der schwarze : 
so Htnteiigriind ist dann immer noch dn wenig : 
diditer, so daB die Gerbung nicht ganz bin- | 
durchdringt. Die noch ubrigbleibendeschwache, } 
nngegerbte Schicht wird dann noch zweck- : 
inSfiig mit einem intensiv roten Farbstoft j 
95 darcfatr^nkt. We bei der ezsten AusfOhrungs- 
art des Verfehrens bescbrieben, kann dann 
noch cine Pinseketusdie vorgcnommcn werden; 
Alsdann kfinnen faeide Negative wicdcr ent- 
wedcr nacheinander oder, da fClr die Spiel ' 
30 sssene wieder pxojiziertes Licht crfoiderlich ist. 
auch gleidiTeltig (die Spiclszenc von der R&ck- 
seitc her) kopiert werden. ' 

Die Umrisse des Szenenbildcs mindcstens : 
mussen sich scharf vom Hintergrunde nbhebcn, i 
35 da in beiden F^en die Rctusche die UmriO- > 
zeirlinunp: nicht becintrslchtlgen darf. 

i 

Patent- AnsprDche: 

40 r. Wrfaliren zom Herstellen i>holo- i 

graphischer Szencnbilder mit getrennt auf- 
genommenrm Hintergrund, ins1x*sondore 
fur Zwecke der Kineinatpgraiihie. dadurch , 



gekennzeichnet, daO das Negativ der Spiel- 
szenc selbst obne Zwischenmatrizen un- 45 
mittelbar als Deckmatrize bei der Auf- 
nahme bder beim Kopieren cines fe^ten 
oiler beweglichen Hinteigrundes dient. 

2. Verfahren nach Anspmch i, dadurch 
grkcnnzeichnet, da0 das Spielszen* nnegativ. 50 
um berelts bei der Aufnahme des Hinter- 
grundes als Deckmatrize dienen za kdnnen, 
zur Erzielung eines ^asklaren Hintergrun- 
t!cs vor schwarzcm Hintergrund aufgc- 
nommen wird and die zu schuach gedeckten ss 
SteUen der Spielszenc durch Oberdeckende 
Retusche mit wieder abwascbbaiem Deck- 
farbstoff lichtundurdil§ssig ^emacht wer- 
den, so daB nach Wiederauswaschen dts 
DcckfarbstofTes die zusanunengelegten NV 60 
gative das koplerf&hige Gcsamtn^tiy er- 
gcben. 

3. Verfahren nach Anspruch i. dadurch 
^kennzeichnet. daO das Spielszenennegativ, 
um als Matrize beim KopierpioxeB zu 65 
dienen, vor einem leuchtrnd wdBen Hinter- 
grunde anfgenonunra wird und auf da*; 
nodi nidit entwick^tc Negativ des Hmtcr- 
grundes mit so groOcr Lichtstd.rkc kopiert 
wird, daB die Hintcrgrundpartie geradi* 70 
noch unberfihrt bldbt, wonach die nocii 

zu klaren Stellen der Spielszeiie in dem 
so erhalti*nen Hinteigrtmdnegativ durch 
Deckfarbstoff wieder undurchlassiggemacht 
werden. 75 

4. Verfahren nach Anspruch 3. dadurch 
gekennzeichnet. daB, um ein mdgliciist 
tiefschwarzes Einkopieren der Spxel!f;zene zu 
rrmCglichea, die Schwarzung des Hinter- 
grundes gegeniiber der Spielszene dadurch 80 
verstarkt wird, daB das N<^ativ naclt vor- 
herigem TiSnken mit Bichromat von der 
Ruckscite bis zum vdlligen Durcbgerben 
der Spielszenc belichtet wird, wobei der 
etu-as dichtcre Hinteignind inmier noch 85 
Dcckfarbstoll anzunehmen \iennag. 



